Eu Mergulho Em Casa
Luz no Mar!
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atividade OceanografFia:

Luz no Mar!

Hoje vamos Falar da forma como 3
luz do sol penetra no mar e como
isso influencia a vida marinha.




actividade: Luz no Mar!

A

A luz do sol chega ao Fundo do mar?

N3o! A 3gua do mar Funciona como uma cortina e
a luz vai fFicando cada vez mais fraca a medida que
aumenta a profundidade, até a escuridao total!

Sabias que existem trés zonas distintas,
de acordo com a luz que existe em cada uma?



actividade: Luz no Mar!

ZONA EUFOTICA

Zona de luz solar = amiga da luz!

Nivel do mar

o 7,
(((W /ﬁr Plj\ion

Agua viva

Tartaruga

200 m



actividade: Luz no Mar!

ZONA DISFOTICA

Zona de penumbra, onde a luz se esbate!

E a camada intermédia, entre os 200

e 0s 1000 m de profundidade, onde 0s
raios solares tém dificuldade em chegar.

Os animais desta zona sao maioritariamente
vermelhos e com olhos muito grandes:
para ver sem serem Vistos.
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actividade: Luz no Mar!

ZONA AFOTICA

Zona escura = n3o gosta de luz!

Peixe-Diabo

Cachalote




actividade: Luz no Mar!

Nas diferentes zonas, para além da luz, também h3
variagao da salinidade (quantidade de sal dissolvido)

e temperatura, que provocam alteracoes na densidade
(peso da 3gua).

Sabias QUeE por causa destas diferentes
densidades, a3 maioria dos animais vive sempre
Nna mesma camada?






actividade: Luz no Mar!

Com 3 atividade de hoje, vais poder colocar
as 3 zonas Foticas (ou 2, se ainda fores
pequenino) do oceano dentro de um Frasco!

Vamos ent3o comecgar?




actividade: Luz no Mar!
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- Agua

- Cgrante alimentar, Para fazer 3 .camadasd

OU guache, azul e preto o .
- Oleo de cozinha Vals pl‘ECISBf e.

- 1Frasco alto,
transparente e com tampa
- Detergente da loica

- 1Folha de papel
- Canetas ou I3pis
- Tesoura

- Cola



actividade: Luz no Mar!

Comecga por desenhar
no fFrasco as linhas que
marcam a profundidade:

superficie,200 m e 1000 m.

Podes fazer uma régua
em papel, com estas
profundidades,

e cola-la no fFrasco.

Coloca detergente da
loica até a linha dos
1000 m.

4)

-

Coloca uma gota de
tinta preta no frasco
e mistura-acomo
detergente até Ficar
muito escuro.

Noutro recipiente,
mistura 2 ou 3 gotas
de corante azul com
a dgua.

=

Muito, mas muito
devagarinho, enche
o Frasco até a marca
dos 200 m com

3 dgua azul.



actividade: Luz no Mar!

6 Muito, mas muito
devagarinho, coloca
Oleo até alinha da
superficie.

Tapa o frasco e ja tens

as trés camadas!
Consegues ver melhor se
puseres em frente a uma
janela.

-

8) Desenha os animais de
cada uma das zonas,
pinta-os, corta-os e
cola-os sitio certo.

Sabias QUE€ os materiais usados tém

pesos e densidade diferentes e por isso
Ficam nesta ordem e n3o se misturam?
Qual achas que é o mais leve?

E 0 mais pesado?
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actividade: Luz no Mar!

L -
- 1Frasco alto, transparente

e com tampa

- Agua

- Corante alimentar, 2
OU guache, azul e preto Para fazer £ camadas

- Oleo de cozinha . o 5
-1Folha de papel V3als preCIsal‘ de:
- Canetas ou I3pis

- Tesoura

- Cola



actividade: Luz no Mar!

=

Coloca agua com ‘

corante ou tinta azul

até meio do frasco. 4 Desenha um dos 6) Deixa o Frasco
animais destas zonas, repousar e vé

Enche o resto do pinta-o, corta-o como depois da

Frasco com dleo. e cola-o no frasco. tempestade o mar

volta ao seu lugar.

Tapa o frasco e ja tens 5) Agita o frasco e vé
as duas zonas Faticas como 3s camadas se Podes Fazé-lo as

mais superficiais! misturam durante as vezes que quiseres!!!
tempestades!



Esperamos que se tenham divertido e
aprendido coisas novas! Novas atividades em
breve! Estejam atentos!
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N3o se esquegam de ir partilhando connosco o
que vao fazendo, usando o hashtag

#EuMergulhoEmCasa




